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Bowme e Wi\

Karetni hra o downhill skateboardingu
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Downhill skateboarding je extrémne zabavny
a intenzivni sport, ktery vznikl v 70. letech. Po-
stupem Casu se dramaticky vyvinul, od kon-
strukce skejtl a chranicl az po technologii
koleCek. Dnes je to rychla soutézni disciplina,
kde jezdci dosahuji rychlostiaz 130 km/h a
pritom udrzuji kontrolu a sty!.

Zavody se jezdi v rozjizdkach po ctyrech jezd-
cich. Dva nejlepsi z kazdé rozjizdky postupuiji
do dalsiho kola, prfes semifinale az do finale,
kde se rozhoduje o vitézné pozice.



Bomb the Hill je inspirovano realnymi zavody,
ale s nekolika upravami pro zabavnost hry. Ve
skuteCnosti se v zatacce sliduje jen jednou.
Tady ale muzes slidovat vickrat, kombinovat
slide s air brakem a klidné i vyhrat po padu!
Hru jsem vyvijel pres rok se syny Herbertem a
Arnoldem. Po stovkach testUl je tohle nase fi-
nalni verze. Doufame, ze siji uzijes!

Martini




KMESNE DS M

Slide: Brzdeni smykem

Check Slide: Kratsi a presnéjsi slide
Tuck: Aerodynamicky podrep pro rovinky

Puck: Plastovy puk na rukavicich pro oporu pri
slidu

Chunder: Hruby nebo rozbity povrch silnice

Sketch: Neprijemna situace nebo skoro pad,
co muze rozhodit ostatni

Speed Wobbles: Nebezpecné rozkyvani prkna
pri spatném postoji

Sweepers: Rychle po sobé jdouci neuplné za-

v s

Air Brake: Brzdeni odporem vzduchu

Foot stop / Toe stop: Zarazky na nohy proti
posunu nohy v zatacce
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Pocet hracu: 2-4

Doba hry: 30-60 minut

Cil: Dostat se do cile jako prvni a nasbirat
co nejvic poharovych karet.

Tilpvana

Karty Poharové
v obchode karty
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Balicek Dobiraci
Silnic balicek

Otevrena
silnice

Ztraceny
puk %

Odhazovaci
balicek

1. Vyber sijezdce z 8 dostupnych karet po-
stav. Postav je do svislé rady: nejmladsi



hrac jde na prvni misto, pak pokracuj dle
véku ostatnich hracu.

2. Priméne nez 4 hracich dopln prazdna mis-
ta neutralnimi jezdci, ti se radi dopredu.

3. Kazdy hrac si vezme 1 nahodnou Poharo-

vou kartu a polozi ji pred sebe licem naho-
ru.

4. Zamichej bali¢ek useku traté a odkryj prv-
ni.

5. Délku trate si urCete sami (napr. 8 nebo
vSech 12 karet).

6. Rozdej karty podle aktualni pozice hrace:

1. -3 karty
2.—4 karty
3.—-5 karet
4. -6 karet

(MUze navysit karta Sponsor)

7. Vzdy zacCina jezdec na posledni pozici, pak
se hraje po smeéeru hodinovych rucicek.

8. Hraj karty a mén pozice jezdcu.



Bane wsekil Xvaké
Kazdy usek trati ma barvu, ktera urcuje, jaké
karty muzes hrat:
Oranzova (rovinky, sweepers)
Modrozelena (90° zatacka)

RUzova (vracecka)

Hraj jen karty odpovidajici aktualni barve trati.
Pokud karta barvu nema, muzes ji zahrat.

Tybay, «o\a:

1. Hrajes karty (kolik chces) béhem svého
tahu.

2. Misto svého tahu muzes$ vymeénit vSechny
karty z ruky (vsechny, ne jen nekteré).

3. Po odehrani vSech hract ziska vedouci jez-
dec jednu Poharovou kartu.

4. Odkryj dalsi usek trati a zkontroluj jeho



stav (na rubu dalsi karty).

. Rozdavej noveé karty podle aktualnich po-
zic, kdo uz ma vic karet, nez kolik mu nalezi,
nedobira.

. Zase zacCina posledni jezdec, pak se hraje
po smeéru hodinovych rucicek.

Kdyz dojde dobiraci balicek, zamichej od-
kladaci baliCek a vytvor z nej novy dobiraci.




Tye\ed kavek

4 KARTY POSTUPU

Slide (Modrozelena/Ruzova): +1
pozice (vice slidu nebo karet po-
stupu = vic pozic).

- Na mokru potrebujes 2 slide
karty (pokud nemas vybaveni
proti desti).

Pokud jsi 1., muzes ,pojistit”
pozici jednou extra postupo-
vou kartou (poloz ji vedle karty
jezdce).

Check Slide (Modrozelena/Ru-
zova): +2 pozice (+1 na mokru, po-
kud nejsi vybaven).




Tuck (Oranzova): +1 pozice.
Za jezdcem s Aero Helmou po-
trebujes 2 Tucky nebo Super
Tuck.

Super Tuck (Oranzova): +2 pozice.
Prekona Aero Helmu.

Money Line - idedlni stopa (Ru-
zova): +1-2 pozice (Ize kombino-
vat se slidy).

Air Brake: +1 pozice, jen pokud
mas grip vybaveni, jinak nejde po-
uzit na modrozelené!

- Zrusi Chunder odhozenim.
el I Muzes se i strategicky posu-
nout dozadu na rovince (oran-
Zova trat).




Muze$ kombinovat se slidy
v modrozelené zatacce.

X UTOCNE KARTY

Speed Wobbles: Vsichni ostat-
ni odhodi karty v ruce a dobe-
rou o 1 méne. Nelze zrusit pokud
je preskrtnuté oko. Pri Speed
Wobbles nelze ukladat karty do
Penezenky (Wallet).

Stone - Kdmen: Utod&i na jednoho
hrace, ktery nema Trucks nebo
Rubber Ankles, ztrati pozici nebo
1 kartu vyhody.

Fog - Mlha: Vymen si vsechny
karty v ruce s jinym hracem. Nelze
zablokovat.

voo
change cards
on hand Wi 1 playey
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Take any vize card
fvom one plagey

e

Sketch: Hraci za tebou musi od-
hodit kartu odpovidajici barvy, ji-
nak ztrati pozici.

Lost Puck - Ztraceny puk: Cileny
jezdec nemuze slidovat na jednu
stranu podle toho kam se karta
vedle jezdce polozi (Modrozelena/
RUzova). Odstranit Ize jen se Spa-
re Puck nebo uplnym odhozenim
karet a vynechanim tahu.

Mind Game: Ukradni komukoliv
Poharovou kartu a hned ji pou-

Zij (ne vybaveni). MUzes ukrast i
Wallet - Penézenku s kartami.



ZABAVNE KARTY
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Snap TeWon

change any
ammoont of cards

Virgin Power: Dobiras 2—-4 karty.
Nelze zrusit.

Hot Girlfriend: Vezmi 1 kartu od
kazdého hrace. Nelze zrusit.

Swap Fellow: Vymén libovolny
pocet karet. Nelze zrusit.



. Lucker: MUze byt pouzito jako ja-
kakoli karta (krome Mind Game,
vybaveni a poharovych karet)
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@? OSTATNIi KARTY:

Anticipation - predvidani: Zrus
. souperovu kartu mimo tvuj tah
a (barva musi sedet).
B - Nelze zrusit Fall nebo karty s
Pt By preskrtnutym okem.
Muzes i ruSit karty predvidani.

*Nemeli byste predvidat utoky,
kdyz se vas netykaji, ale toto pra-
vidlo je na vas, pro zabavu ze hry
muzete.

Fall - Pad: Jdes na posledni mis-
to a ztracis vsechny karty vyhod.
Pokud béhem rozdavani karet
obdrzis kartu Fall, poCkej, dokud
Row e vsichni hracCi neobdrzi své karty —
poté kartu Fall odhod'a zacni kolo




s jednou kartou ménge, nez ti tvoje
pozice dovoluje.

(\ KARTY VYHODY

Pokladaji se vpravo k jezdci. Maximalne 3 za-
roven:

1. Attention - Ostrazitost: +1
pozice havic.

arreviov,
block, next yidey

2. Ultra Focus - ultra pozor-
nost: +2 pozice (pohlti utok,
pak se otoCi na rub a pohlti
druhy).

g

I’fii

block next Yidey




- Slide

- Check Slide
- Tuck

+ Super Tuck
- Money line
- Air Brake

3. Postupova karta (jen kdyz jsi 1.): blokuje 1
pokus o predjeti. (Jen jedna muze byt pou-
Zita a poklada se rubem vedle jezdce.) Po-
divej se na rozlozeni hry pro referenci. Po-
kud na tebe nekdo zahraje Stone - kamen,
ztratis jednu kartu vyhody. Kdyz zmenis
pozici nebo spadnes, ztratis vSechny karty
vyhod.

@ STAV TRATE (NA RUBU DALSI KARTY SILNICE)

Mokro: Slide potrebuje 2 karty.
Check Slide postoupi jen +1. Ne-
tyka se Tuck ani Money Line. Ig-
norujes s Rain Wheels nebo 100
Days of Wet Seshes.




Chunder: Odhodis 2 libovolné
karty nebo 1 Air Brake, nebo ztra-

tiS 1 pozici (pokud nemas Trucks
nebo Rubber Ankles).

Sucho: Bez efektu.

POHAROVE KARTY

Ziskava je vedouci jezdec po kazdem useku.
Maximum 6 Poharovych karet na hrace.
Kdyz mas plno, jednu muzes odhodit a vzit
novou. (MUze byt pozdéji dobrana tebou
nebo jinym hracem)

Muze ti ji ukrast karta Mind Game.

Lze pouzit jako platidlo za Vybaveni.

(MUze byt pozdéji dobrana tebou nebo
jinym hracem)



@? TYPY POHAROVYCH KARET:

Sponsor 1/2: +1 nebo +2 karty pfi
rozdavani.

Garage Sale: prodej 1 vybaveni
za 2 karty (nebo za 3 s dvema Ga-
rage Sale).

Gavage
Sale
20ap any £x cavd
Loy +277 cavds

Spare Puck: odstrani Lost Puck.
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100 Days of Wet Seshes: Imunita
na mokro.

Toe Side Standup Essence: Tuc-
ky funguji jako Slidy.

Balls of Steel: Imunita na Mihu,
Sketch a Ztraceny Puk. Na oran-
zovych sweepers bere Tuck 2 po-
zice.

1 Year of Abstinence: Na suché
trati +1 pozice ve svem tahu.



Rubber Ankles: Imunita na Chun-
der a Kameny.

Father's & Mother's Wallet: Taty
a mamy Penézenky, uloz az 4/3
karty ve svém tahu. Mimo tah mu-
zes pouzit jen vrchni kartu (Anti-
cipation - Predvidani). Pri kradezi
kartou Mind Game se bere pene-
zenka i s ulozenymi kartami.

Tuck Monster: Slidy funguiji jako
Tucky.

ﬂ KARTY VYBAVENI

Kupujes za karty s hodnotou v pravém hornim
rohu (preplatek se nevraci).



Nakup ve svém tahu nebo dej do kramu
pro dalsi hrace.

Nelze ukladat do penézenek.

Nelze ukrast nebo zrusit.

Garage Sale — garazovy prodej: ti dovoli vy-
baveni kdykoliv prodat (nejlépe v zaverec-
né fazi hry).

O TYPY:

Trucks ($12): Imunita na Stones a
Chunder, grip do zelenomodrych
zatacek.

Aero Helma ($7): Blokuje 1 Tuck
(ne Super Tuck).




Foot Stop ($5): Grip do jedné
strany zatacky podle sipky ().

Toe Stop ($4): Doplni Grip do
obou stran k Foot Stopu

Rain wheels - Kolecka na mokro
($6): Imunita na mokro.

Yain Weels
wet does
not a¥fect you

ToLs\edv\ nsek

Jakmile se odkryje posledni karta trati,
hraje se dokola, dokud hraci maji karty a
maji co hrat.



Muze probéhnou jesté 2 i vice kol.
Jakmile nikdo nema co hrat, spocCitejte po-
radi a znate viteze!

oves v

Po zaverecném useku vyhodnotte konec-
né poradi.

Pokud jedete turnaj, vitez si bere 2 Poharo-
veé karty na zacatku dalsi hry.

Poharoveé karty vratte zpet do baliCku pro

NN

pristi jizdu.

LI 4 VoD &l




Natavita ove 2 qvate

Kazdy si na zaCatku vylosuje 2 Poharové
Karty.

Poté co se jeden hra¢ dostane do vedeni
dobira do 3 karet a druhy do 6 karet v kaz-
dém dalsim kole.

Pro vétSi zdbavu muzete v prubéhu hry
ovladat i neutralni jezdce ve svém tahu.




“avke N oaldvn

8 Jezdcl

12 Silnic

13 Poharovych karet
67 Hracich karet

4 Karty instrukci

2 Promo karty




72de je QA ANTR via
medvodvibenl Yve

Kde se nauciS zaklad a pak muzes karty
pomalu vracet.

LEHKA HRA

Vyrad'karty: Lost Puck, Spare Puck, Balls
of Steel, 1 Year of Abstinence, Air Brake a
Sketch.

Vybaveni si kupuj pouze pro zaverecnou fazi
hry - muzes ho pak prodavat za nové karty do
finale, ale nevyuzivej jeho funkce.

Hraj jen s nahodne vybranymi 6-8 silnicemi.

HRA PRO MALE DETI

Vyrad'karty: Lost Puck, Air Brake, Sketch a
vSechny karty vybaveni.



Nesleduj kondici silnic. Na zaCcatku hry neroz-
davej poharové karty - davej je az po konci
kola jako odménu (licem dolU). Na konci hry
spocitejte, kdo ma nejvic karet s poharem ten
vyhral.

TozZnAma e avkéd ARy
Brake

Jen s ni je provazany grip gear! A pouze na ze-
lenych silnicich. (Bez grip gearu nelze zahrat
na zelené). Air Brake Ize vyuzit zabavne i ve hre
dvou hracéu pfi ovladani neaktivnich zavodni-
kU. (ztrata pozice na rovinkach). Grip gear se
hodi na konci hry k prodeji s Garage Sale ve
finalni fazi hry.




www.bombthehill.com



